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わからないことがあれば webadmin@nak.ics.keio.ac.jp にメールしてください。

http://nak.ics.keio.ac.jp


はじめに
・MacOS で C言語のプログラムを作るための入門スライドです。 
・Xcodeは App Store から無料でダウンロードできます。 
　＊ただし、OSのバージョンが古いとできません（検索しても出てこない）。 
　　先にOSのアップデートをしてください。 
・Xcodeを立ち上げたところから、C言語のファイルを実行する方法までを 
　扱います。
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これはダークモードでの画面です。 
ウィンドウの色が違っても問題ありません。

新しい Xcodeプロジェクトを作成
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プロジェクトのテンプレートを選ぶ

プロジェクトのテンプレートの中からmacOS→Command Line Tool を選択

①

②
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C 言語のプロジェクトファイルを作成①

◀プロダクト名を入れ、 
言語で「C (言語)」を選択する 
入力が終わったら Next 。

<補足> 
デフォルトは Swift になって
いるので、クリックしてメ
ニューから選ぶ。▶

①

②

③
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C 言語のプロジェクトファイルを作成②
◀ファイルを作成する場所 
を聞かれるので、保存したい 
場所を選ぶ。 
選んだら Create を押す
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画面の確認

▲上の画面が出れば C言語のプロジェクトができました。

３つのボタンでそれぞれのウィンドウを 
消す/出すことができます▼

▲つかうC言語
のファイルは 
main.c です。
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プログラムを実行してみる

▲デフォルトで「コマンドライン上に “Hello, World”と表示する」 
プログラムが書かれています。

▲main.c を 
クリックすると 
main.c の 
ファイルを 
編集する画面に 
なります。 実行ボタンです。 

プログラムやプロジェクト 
にエラーがなければ 
プログラムを実行します。 
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実行結果を確認する

▲コマンドライン上に “Hello, World”が表示されています。

▼実行結果が表示されます。

ビルド成功 
実行結果が表示 
されるはず
ビルド失敗 
何かがおかしい
です。

▲実行ボタンを押した時の通知 
画面下中央あたりに出ます。
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実行結果のウィンドウは 
真ん中のボタンに対応します▼



最後に
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・MacOS で C言語のプログラムを作れるようになりました。 
・作ったばかりのファイルが動かない場合は「もう一度同じ手順で作成してみる」 
　を試してください。 
　・それでも動かない場合は Xcodeをアンインストールして 
　　もう一度入れ直してください。 

・プロジェクトファイルに作ることができる main 関数は１つだけです。 
　・同じプロジェクト内に複数の main を作るとエラーが起きます。 
　・はじめは課題ごとにプロジェクトを作っていくといいと思います。 

・本でもWebでもC言語のプログラムをそのまま書き写して動かすことと、 
　暗号に見えるコードのそれぞれの意味を理解することを同時に並行できると 
　いいと思います。 
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